


Découvrir en 
s’amusant !

Carnet de route
Mots croisés
Jeu des 7 erreurs
Memory
Vrai/Faux…

Dès 6 ans

Sentier - découverte

De Falière
au Bois de la Chapelle



PROMENONS-NOUS
DE FALIÈRE AU BOIS DE LA CHAPELLE

La grande arduinna sylva

Présentation du circuit et recommandations

Le rivage d’en-bas

La terre en mouvement

La légende de la Pierre Haussée

La flore culinaire et médicinale

L’énergie d’un ruisseau

Canaliser la Meuse

Métiers d’autrefois en forêt

Oiseaux remarquables

Peuple des Forêts
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À la découverte de Revin en 10 panneaux



Prochaine étape
La grande arduinna sylva

1

Es-tu prêt ?

As-tu tout le matériel adéquat sur toi ?

❐  Tes yeux (pour bien lire les panneaux)

❐  Un crayon (pour répondre aux questions et jeux)

Apprendre en s’amusant quoi de mieux, les enfants !

Le sentier pédagogique propose 10 panneaux 
d’interprétation sur lesquels les particularités de la 
nature et du patrimoine revinois sont expliqués.

Si tu lis et observes bien, tu obtiendras toutes les 
réponses à tes questions.

À vos stylos !

Concep t i on  g raph ique  &  r éa l i sa t i on

❘ Revin ❘ 03 24 41 40 65



1 La grande arduinna sylva

SUR CE PANNEAU, PLUSIEURS 

ESSENCES D’ARBRES

TE SONT MONTRÉES. 

TU POURRAS MIEUX LES 

VOIR ET RECONNAÎTRE UN 

PEU PLUS LOIN LORS DE LA 

PROMENADE.

NOTE DÈS À PRÉSENT LEURS 

CARACTÉRISTIQUES.

LA COMMUNE ACCORDE

LE DROIT AUX HABITANTS

DE PARTAGER UNE PARCELLE 

DE BOIS, POUR SERVIR DE 

BOIS DE CHAUFFAGE.LES HABITANTS
DOIVENT EUX-MÊMES 

COUPER CE BOIS.

Le charme : mon écorce est

_ _ _ _ _ _ _ _ ,  _ _ _ _ _ 

et  _ _ _ _ _ _ _ _ .

Le merisier : mon écorce est

_ _ _ _ _ _ _ _ ,

 _ _ _ _ _

et  _ _ _ _ _ _ _ _ _ .

Le frêne : mon écorce est

_ _ _ _ _ _ _ _ _

et  _ _ _ _    _ _ _ _ .

L’aulne glutineux : mon écorce est

_ _ _ _ _ , _ _ _ _ _ _ _ _

et  _ _ _ _    _ _ _ _ _ _ _ _ .

L’affouage est une

_ _ _ _ _ _ _ _ _  forestière. Prochaine étape
Le rivage d’en-bas

2

Autrefois,
le fleuve était

le principal
axe de
communication

LE SAIS-TU ?



2 Le rivage d’en-bas

A - Quelles activités
étaient pratiquées sur la Meuse ?
Parmi ces propositions,
écris celles qui te paraissent correctes

Commerce du bois, ferrailleur, chaudronnier, 
charbonnier, flottage du bois, passeur d’eau, 
pêche, transport du bois, coiffeur.

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_

 
B - Que faisait le passeur d’eau ?

Coche la bonne réponse

❐ Il vidait la Meuse avec un seau
❐ Il buvait l’eau de la Meuse
❐ Il faisait traverser la Meuse aux marchandises, aux animaux

 et humains en barque.

C - Combien de passeurs d’eau y avait-il à Revin ? _ _ _ _ _ 

D - Où étaient-ils situés ?  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

Prochaine étape
La terre en mouvement

3

Autrefois,
le fleuve était

le principal
axe de
communication

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 



3 La terre en mouvement

Prochaine étape
La légende de la pierre haussée

4

LES LINTEAUX AU-DESSUS DES PORTES 
ET FENÊTRES SONT EN 

_ _ _ _ _ _ _    _ _ _ _ _ _    _ _    _ _ _ _ _ .

LES TOITS SONT EN ARDOISES,
QUI PROVIENNENT DU

_ _ _ _ _ _ _ _ .
LE SCHISTE ET

LE QUARTZITE

CONSTITUENT L’ESSENTIEL 

DU MASSIF ARDENNAIS.

CE SONT 2 MATÉRIAUX 

SOLIDES QUE LES HABITANTS 

ONT BEAUCOUP UTILISÉS 

POUR CONSTRUIRE LES 

MAISONS.

LE SAIS-TU ?



4 La légende
de la pierre haussée

Prochaine étape
La flore culinaire et médicinale

5

E

B 1

A

2 C

3

4

5 D

6

Horizontalement :

1 – Endroit où travaille le héros
2 – Nom de la Pierre de légende
3 – Nom du héros de la légende
4 – Nom du ruisseau où se passe l’action
5 – Celui que Lambert appelle en est un
6 – Ce qui émerge de la Meuse

Verticalement :

A – Nom du Saint qui réalise les miracles
B – Prénom de la prétendante du héros
C – Chapelle où vont prier les jeunes filles célibataires
D – Qui n’est pas marié
E – Action d’appeler avec ferveur                                                                                              



5 La flore culinaire
et médicinale

Prochaine étape
L’énergie d’un ruisseau

6

VRAI ou FAUX

LA FLORE

SUR LES BERGES

DE LA MEUSE

EST DANGEREUSE A

● VRAI
● FAUX

     L’AIL DES OURS

 EST APPELÉ AINSI CAR

  ELLE PERMET DE LES

   REPOUSSER EN CAS

        
D’ATTAQUES

C
● VRAI

● FAUX

LA BIÈRE

EST FABRIQUÉE 

AVEC DU HOUBLON
E

● VRAI
● FAUX

CERTAINES PLANTES 

PEUVENT ÊTRE 

COMESTIBLES  

B
● VRAI

● FAUX

             LA DIGITALE       EST UTILISÉE POUR     FABRIQUER DES        MÉDICAMENTS CONTRE            LES PROBLÈMES                 DE CŒUR 

D

● VRAI
● FAUX

LA REINE-DES-PRÉS

EST UTILISÉE 

POUR FABRIQUER 

L’ASPIRINE

F
● VRAI

● FAUX

Coche la bonne réponse



6 L’énergie d’un ruisseau

Prochaine étape
Canaliser la Meuse 

7

C A L V I E I L L E S E H

W H I T A K E R W K U P Y

F A U X N I A R G Q E E D

R F C V B A S S I N N T R

O F O R G E S R G A I S A

U L E L A R T N E C S N U

E U R N I C O L A S U I L

M E U S E N I V E R R L I

E N A L E I G R E N E U Q

D T E A U E E L L A V O U

F B T U R B I N E S E M E

VIEILLES

MOULIN

FORGES

LAC

AFFLUENT

S.T.E.P

CENTRALE

ROUE

GRAIN

HYDRAULIQUE

ENERGIE

EAU

WHITAKER

REVIN

ELECTRIQUE

MEUSE

FAUX

TURBINES

KW

NICOLAS

BASSIN

CV

VALLEE

USINE

EDF

Retrouve les mots de la liste



7 Canaliser la Meuse

Prochaine étape
Métiers d‘autrefois en forêt

8

On compte 2 barrages à aiguilles

à Revin.

     Le canal souterrain est appelé

    la Voûte et sert à contourner

      les méandres de la Meuse

          qui entourent

              R
evin.

Entoure    tous les mots
qui sont en rapport avec le panneau :

St NICOLAS – CHAPEAU – ORZY – LA VOÛTE

AIL DES OURS – SYSTÈME POIRÉ

FREYCINET – SCHISTE – DÉBARDAGE
AIGUILLES – SANGLIER – HOUBLON – PIC MAR

CANAL SOUTERRAIN – BARRAGE

BATEAUX – AGAPIT

LE SAIS-TU ?



8 Métiers d’autrefois en forêt

Prochaine étape
Oiseaux remarquables

9

Que représentent ces photos ?

A    _ _   _ _ _ _ _ _ _ _ _

B   _ _   _ _ _ _ _ _ _ _    _ _    _ _ _ _

C   _’    _ _ _ _ _ _ _ _

D   _ _    _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

C

A

D

B

chaque tiret correspond à une lettre



9 Oiseaux remarquables

Prochaine étape
Peuple des forêt

10

J’ai des airs de cigogne blanche,

J’aime la forêt près des cours d’eau,

Je suis

_ _    _ _ _ _ _ _ _    _ _ _ _ _ .

Je m’installe dans le bois mort des arbres,

Et lorsque je le frappe,

De mon bec je fais du boucan,

Je suis

_ _    _ _ _    _ _ _ .

Plus grand des rapaces nocturnes,

Je peux chasser des proies
bien plus grandes que moi,

Pour ma femelle à qui je resterai fidèle,

Je suis

_ _    _ _ _ _ _  -  _ _ _

_’    _ _ _ _ _ _ .

Complète ces définitions
chaque tiret correspond à une lettre



10 Peuple des forêts
H

er
vé

 le
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g
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er

Richard le renard

C
harlo

tte la m
arm

o
tte

En empruntant le bon chemin,
tu trouveras le nom de cet animal.



KESKECÉKETOUSA ?

EST DEB HIS ALI INA REV

QUA UIL IER DIG PRO RES

ARD ERE TOI ISE IRE LES

NOI CUL CAN MEN SER RTZ

ITA IER ITE SET ADE AGE

INO MIF AIG MAM LES FOR

_ _ _    _ _ _    _ _ _

FORESTIER

REVINOISE

DEBARDAGE

AIGUILLES

CANALISER

DIGITALES

NOISETIER

QUARTZITE

HISTOIRES

CULINAIRE

MAMMIFERE

MOTS COUPÉS

Jeux 

Ces 11 mots ont été découpés en groupe de 
3 lettres et se sont cachés dans la grille.

Une fois tous les mots trouvés, un 12e mot 
apparaîtra.



LE PATOIS ARDENNAIS

Quelques mots bien de chez nous !

À
savoir

Arvouille = au revoir

Beuquer = regarder, épier

Cliche = une poignée de porte

Dracher = pleuvoir abondamment

Escabelle = escabeau

Gatte = chèvre

Huche = une porte

Kroumirs = pantoufles de cuir

Loque = serpillère

Mouziner = pleuvoir finement

Nounous = amas de poussières

Oûte = épuisé, fini, mort

Poquer = fêler en choquant un objet

Quiqui = la gorge

Rawette = petit supplément de boissons
  ou les restes de nourriture

Soquette = souche d’arbre

Tute = tétine

Voyette = petit chemin

Zozo = une personne



JEU DES 7 ERREURS
Trouve les 7 erreurs qui se sont glissées sur le dessin de droite



COLORIAGE
Exprime ton côté artistiques !!!



PARTENAIRES

Le sentier découverte a été créé par
l’Office de Tourisme de Revin avec le concours de :

La planète est notre amie, respectons-la - Ne pas jeter à terre

RÉPONSES

charme : fissurée, grise et noirâtre – merisier : rugueuse, brune et rougeâtre
frêne : crevassée, gris pâle – aulne glutineux : lisse, cannelée et gris verdâtre – TRADITION

A : Commerce du bois, flottage du bois, passeur d’eau, pêche, transport du bois
B : il faisait traverser la Meuse
C : 2
D : un sur le pont de la bouverie et l’autre devant la maison espagnole

schiste – pierres bleues de Givet

1 : Moulin – 2 : Haussée – 3 : Lambert – 4 : Falière – 5 : Saint – 6 : Pierre
A : Agrapaud – B : Renaudette – C : Ste Anne – D : Célibataire – E : Invoquer

A : Faux – B : Vrai – C : Faux – D : Vrai – E : Vrai – F : Vrai

Barrage

St Nicolas, Orzy, La voûte, Système Poiré, Freycinet, Aiguilles, Canal souterrain, Barrage, Bateaux

A : le débardage – B : le flottage du bois – C : l’écorcage – D : le charbonnier

la cigogne noire – le Pic Mar – le Grand-duc d’Europe

Il faut trouver : Richard le Renard

Keskecequetousa ? : promenade

Jeu des 7 erreurs
(en +) : la corde supplémentaire au milieu – une fenêtre à droite sur la rangée de maison
 un homme sur la rive – une herbe sur la butte
(en -) : le i de Village – un homme sur la rive – l’épée de l’homme en cape noire
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MEMORY
                                                Découpe chaque carré
                            pour créer ton jeu de memory !

LA FORÊT ARDENNAISE

L’ÉPÉE DE ROLAND

LA DIGITALE

LE BARRAGE À AIGUILLES

LE MARTIN-PÊCHEUR

LA FORÊT ARDENNAISE LE QUAI DES BÂTELIERS LE QUAI DES BÂTELIERS

L’ÉPÉE DE ROLAND CHAPELLE STE ANNE CHAPELLE STE ANNE

LA DIGITALE
LE LAC

DES VIEILLES FORGES
LE LAC

DES VIEILLES FORGES

LE BARRAGE À AIGUILLES LE DÉBARDAGE LE DÉBARDAGE

LE MARTIN-PÊCHEUR LE CASTOR LE CASTOR


