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PROMENONS-NOUS
DE FALIERE AU BOIS DE LA CHAPELLE

e

PLAN DU SENTIER

A la découverte de Revin en 10 panneaux

D> Présentation du circuit et recommandations
j, La grande arduinna sylva

2> Lerivage d'en-bas

§ La terre en mouvement

> La légende de la Pierre Haussée

A 4

.

> La Flore culinaire et médicinale

(<)

5> L'énergie d'un ruisseau

A

7 Canaliser la Meuse

- Métiers d'autrefois en forét

\

» Qiseaux remarquables

")

10> Peuple des Foréts



Es-tu prét?
As-tu tout le matériel adéquat sur toi?

[ Tes yeux (pour bien lire les panneaux)

[} Un crayon (pour répondre aux questions et jeux)

Apprendre en s'amusant quoi de mieux, les enfants!
Le sentier pédagogique propose 10 panneaux

d'interprétation sur lesquels les particularités de la
nature et du patrimoine revinois sont expliqués.

tu obtiendras toutes les
réponses a tes questions

A vos stylos!

Conception graphique & réalisation \fo' Prochaine étape
CaliIExN | Revin 103 24 41 40 65 La grande arduinna sylva



La grande arduinna sylva

Le charme: mon écorce est

L'affouage est une

forestiére. Y Prochaine étape
Le rivage d'en-bas



Le rivage d’en-bas

A - Quelles activités
pd L] o &’ 7
Autrefois étaient pratiquées sur la Meuse?

le fleuve était @ parmi ces propositions,
le principal écris celles qui te paraissent correctes

axe de Commerce du bois, ferrailleur, chaudronnier,
Iplpltil€ddleiny - charbonnier, flottage du bois, passeur d'eau,
péche, transport du bois, coiffeur.

B - Que Faisait le passeur d'eau?
Coche la bonne réponse
(X Il vidait la Meuse avec un seau

(1 Il buvait l'eau de la Meuse

(X Il Faisait traverser la Meuse aux marchandises, aux animaux
et humains en barque.

C - Combien de passeurs d’eau y avait-il a Revin?

O

Ou étaient-ils situés?

a Prochaine étape
La terre en mouvement



La terre en mouvement

LES TOITS SONT EN ARDOISES,
QUI PROVIENNENT DU

“"LES LINTEAUX AU-DESSUS DES PORTES
ET FENETRES SONT EN

\;/ Prochaine étape
La légende de la pierre haussée



La légende
de la pierre haussée

1 — Endroit ou travaille le héros

2 — Nom de la Pierre de légende

3 - Nom du héros de la légende

4 — Nom du ruisseau ou se passe l'action
5 — Celui que Lambert appelle en est un
6 — Ce qui émerge de la Meuse

A - Nom du Saint qui réalise les miracles

B - Prénom de la prétendante du héros

C - Chapelle ou vont prier les jeunes filles célibataires
D - Qui n'est pas marié

E — Action d’appeler avec ferveur

/

¥ Prochaine étape
La flore culinaire et médicinale



La Flore culinaire

- et médicinl

Coche la bonne réponse

LA FLORE
SUR LES BERGES
DE LA MEUSE
EST DANGERE USE

[}
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a Prochaine étape
L'énergie d'un ruisseau




L'énergie d’un ruisseau
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Canaliser la Meuse



\/Canaliser la Meuse

Entoure § tous les mots
qui sont en rapport avec le panneau :

st NicoLas - CHAPEAU -orzy - 1avoore
AIL DES OURS - sYSTEME POIRE

FREYCINET -scriste- DEBARDAGE
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/ Prochaine étape
Métiers d‘autrefois en forét



Meétiers d’autrefois en forét

Que représentent ces photos?

chaque tiret correspond d une lettre

v Prochaine étape
Oiseaux remarquables



Oiseaux remarquables

Compléte ces définitions

chaque tiret correspond d une lettre

J'ai des airs de cigogne blanche,
J'aime la forét prés des cours d'eau,

Je suis

Je m’installe dans le bois mort des arbres,
Et lorsque je le frappe,

De mon bec je fais du boucan,

Je suis

Plus grand des rapaces nocturnes,

Je peux chasser des proies
bien plus grandes que moi,

Pour ma femelle a qui je resterai fidele,
Je suis

v Prochaine étape
Peuple des forét



\/PeUple des foréts

Hervé le sanglier

Richard le renard
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KESKECEKETOUSA?

Ces 11 mots ont été découpés en groupe de

3 lettres et se sont cachés dans la grille. FORESTIER
Une fois tous les mots trouvés, un 12¢ mot REVINOISE
apparaitra. DEBARDAGE
AIGUILLES
CANALISER
EST | DEB | HIS ALI INA | REV DIGITALES
NOISETIER
QUA | UIL IER | DIG | PRO | RES QUARTZITE
HISTOIRES
ARD | ERE | TOI ISE IRE LES CULINAIRE
MAMMIFERE

NOI | CUL | CAN | MEN | SER | RTZ

ITA | IER ITE | SET | ADE | AGE

INO | MIF | AIG | MAM | LES | FOR




LE PATOIS ARDENNAIS

Arvouille = aurevoir

Beuquer = regarder, épier

Cliche = une poignée de porte

Dracher = pleuvoir abondamment

Escabelle = escabeau

Gatte = chévre

Huche = une porte

Kroumirs = pantoufles de cuir

Loque = serpillere

Mouziner = pleuvoir finement

Nounous = amas de poussieres

Olite = épuisé, fini, mort

Poquer = féler en choquant un objet

Quiqui = lagorge

Rawette = petit supplément de boissons
ou les restes de nourriture

Soquette = souche d'arbre

Tute = tétine

Voyette = petit chemin

Zozo = une personne



JEU DES 7 ERREURS

Trouve les 7 erreurs qui se sont glissées sur le dessin de droite




7cmnmnn£
Exprime ton coté artistiques!!!




PARTENAIRES

@ Charleville
Méziere
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RENIRE N

La planeéte est notre amie, respectons-la - Ne pas jeter a terre



MEMORY
Découpe chaque carr
pour créer ton jeu de memory!
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EE'QUAI DES BATELIERS
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MEE'QUAI DES BATELIERS

GHAPELLE STE ANNE

GHAPELLE STE ANNE
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LE CASTOR



